AMASYA iL MiLLi EGITiM MUDURLUGU
AKIL VE ZEKA OYUNLARI TURNUVAS]
TURNUVA YONERGESI

17 Nisan 2024 Carsamba — ORTAOKULLAR
18 Nisan 2024 Persembe — ILOKULLAR

AMASYA YURT MUDURLUGU Kiz OGRENCI YURDU
Konum igin tiklayiniz.

SON BASVURU TARIHI 15 Nisan 2024 Pazartesi Saat:17.00

1- GENEL HUKUMLER

1.1.Ydnerge, Amasya Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasi hikimleri ve takvimini icermektedir.

1.2.Turnuva talimatlari, prosediirleri ve uygulama yénergeleri https://amasya.meb.gov.tr/ adresinde
yayinlanacak olup burada yer alan kurallar ve prosediirler gegerlidir. Turnuva kurallari, www.tazof.org.tr
adresinde yer almaktadir.

BASLAMA-BITIS TARIHI

TURNUVA YERI

1.3.KATEGORILER, KATILIM VE BASVURU

1.3.1.KATAGORI:
1.3.1.1.Amasya Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasi 10 kategoriden olusacaktir. Kategoriler asagidaki
gibidir:

S.N. OKULU KATEGORI ADI KATILABILECEK OGRENCILER

Mangala
Pentago
1 ilkokul Kiire 1., 2., 3. ve 4. Sinif Ogrencileri
Equilibrio
Q-Bitz

Mangala
Pentago
2 Ortaokul Kire 5., 6., 7. ve 8. Sinif Ogrencileri
Reversi
Kulami

1.4.KATILIM:

1.4.1.Turnuvaya, Amasya il Milli Egitim Mudarligi’'ne bagli resmi ve 6zel okullar ile imam Hatip okullarina
kayith égrenciler katilabilir.

1.4.2. Turnuva 2 asamadan olugsmakta olup ilk asamada ilce elemeleri yapilacak, ilgede her
kategoride ilk dort dereceyi elde eden 6grencilerin katilimi ile de il merkezinde il finali yapilacaktir.
iice final tarihlerini ilgeler kendi durumlarina ve yénergenin 3. Sayfasinda yer alan takvim dogrultusunda
belirleyerek gerceklestireceklerdir.

1.4.3. lige elemelerinde turnuvaya katiimak isteyen yarismacilar yénerge sonunda yer alan adi, soyadi,
sinifi ve kategori bilgilerinin yer aldigi basvuru formunu doldurarak okul idareleri aracihgiyla ilge milli
egitime basvurusunu yapacaktir. ilge Milli Egitim Muidurlikleri gelen katihm talepleri dogrultusunda
belirledikleri takvimde turnuvalarini gergeklestireceklerdir.

1.4.4. il turnuvasina katim yalnizca ilge milli egitim mudirlikleri tarafindan doldurulacak ilge Bagvuru
formu ile sadlanacaktir. ilge Bagvuru formu DYS sistemi ile il Milli Egitime ve mail yoluyla Word halinde
https://amasya.meb.gov.tr/ adresine génderecektir.

1.4.5. Katilm i¢in génderilen mail sonrasinda en ge¢ 1 hafta iginde basvurunun onayina dair geri mail
gonderilecektir.

1.4.6. Katihmcilar turnuvaya yalnizca tek bir kategoriden kayit olabilirler. Birden fazla kategoriye kayit
yapilmayacaktir.

1.4.7. Her okul her bir kategoriden madde 1.4.2 ‘ye uygun sayida 6grenci ile katilim saglayabileceginden
oncelikle okulda turnuva yaparak okul birincilerinin turnuvaya katilmalarini saglamasi gerekmektedir.
1.4.8. Mail yoluyla basvuru yapmayan ya da eksik bilgi ile katilim saglamak isteyen okullarin ve ilge milli
egitimlerin basvurulari kabul edilmeyecek olup gecgersiz bagvurulardan organizasyon sorumlu
sayllmayacaktir.

1.4.9. Turnuva gunu yeni kayit alinmayacaktir.



https://goo.gl/maps/qBVCmDGw3nj7DiGp6
http://www.tazof.org.tr/

3- YARISMA ESASLARI, TEKNIK KONULAR

3.1.KAYIT KONTROL iSLEMLERI:
17 Nisan 2024 Carsamba — ORTAOKULLAR 09.00-09.30 saatleri arasinda yapilacaktir.
18 Nisan 2024 Persembe — ILKOKULLAR 09.00-09.30 saatleri arasinda yapilacaktir.

3.2.YARISMA USULU:
3.2.1. Amasya Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasinda isvigre sistemi kullanilacaktir.
3.2.2. Turnuva 5 tur oynanacak olup turnuva bashakemi katilimci sayisina goére tur sayisini ve programi
degistirmeye yetkilidir. Boyle bir degdisiklik teknik toplantida duyurulur.
3.2.3. Birinci tur eglendirmesi belirtilen programa gére yapilacaktir. Kayit kontrol siiresinden sonra
gelen yarigsmacilarin gelis sirasina gore, ilk tur eslendirmesinin sonuna eklenerek yarismaya dahil
edilecektir.
3.2.4. Birinci tur basladiktan sonra gelen yarigmacilar bir sonraki tura alinir. ikinci turdan énce
siralama yenilenerek eslendirmeye devam edilecektir. ikinci tur eslendirmesi duyurulduktan sonra
turnuvaya yeni yarismaci alinmaz.
3.2.5. iki tur mazeretsiz olarak turnuvaya katilmayan yarismaci turnuvadan gikarilir.
3.2.6.Turnuva baslangig siralamasi, yarismacilarin soyadlarinin alfabetik siralanmasi ile elde edilir.
3.2.7.Tum eglendirme ve sonuglar, yarisma alaninda yer alacak olan panolarda duyurulacaktir.

3.3 ITIRAZ: Amasya Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasinda itiraz kurulu olusturulmayacak olup bashakemin
karari nihaidir.

3.4.ESITLIK BOZMALAR:
3.4.1. Isvigre sistemi turnuvada derecelerin es puanla paylasilmasi halinde sirasi ile: Tirkiye Akil ve
Zeka Oyunlari Turnuvasinda sirasiyla Bucholz-1 (alttan), Sonneborn-Berger, Bucholz Bucholzu,
Aralarindaki Mag, Galibiyet Sayisi ve Kura Cekimi esitlik bozma y6ntemleri uygulanir.
3.4.2. Berger sistemi turnuvada derecelerin es puanla paylasiimasi halinde sirasi ile: Aralarindaki Mag,
Sonneborn-Berger, Galibiyet Sayisi, Kura Cekimi esitlik bozma yontemleri uygulanir.

4.1.Yénergenin Amasya il Milli Egitim Midirligi tarafindan okullari duyurulmasi ile resmi duyuru yapiimis
sayilr.

4.2.Amasya Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasinda, ge¢ kalma siiresi 15 (on bes) dakikadir. Bu slireden
sonra gelen bir oyuncu, hakem aksi karar vermedik¢ce oyunu kaybeder. Bu sure hakemin turu baslattigi
andan itibaren hesaplanir.

4.3. Bir oyun sirasinda, bir oyuncunun oyun sahasinda cep telefonu, elektronik haberlesme araci, herhangi
bir cihaz bulundurmasi yasaktir. Tim cep telefonlari ve benzer elektronik aletlerin timuyle kapal oldugu
slrece oyuncunun c¢antasinda bulundurmasina hakem izin verebilir. Oyuncularin telefonu / elektronik
haberlesme aracini igine koyduklari ganta oyun siresince gorindr bir yerde olacaktir. Oyuncu bir nedenle
yarisma salonu disina ¢ikarsa, ¢anta yarisma salonunda kalacaktir. Oyuncu c¢antasi ile birlikte disariya
cikmak durumunda kalirsa mutlaka hakeme bildirecektir. Hakem oyuncunun telefonu ile birlikte disariya
cilkmasina izin vermeyecektir. Bir oyuncunun hakemin izni olmaksizin bu turden cihazlan iginde
bulundurdugu bir ganta tagimasi yasaktir. Bu tirden bir cihazi oyun sahasinda Uzerinde bulundurdugu
belirgin/asikar ise s6z konusu oyuncu oyunu kaybedecektir. Rakibi kazanacaktir

4.4. Amasya Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasina katilan tim yarismacilar bu yénergeyi ve buna dayali
hikimleri ve bu yonergenin bir pargasi olan Turnuva Oyun Kurallarini okumus ve kabul etmis sayilr.
4.5.Yoénergede belirtilen katiim kosullarindan baska yollarla yapilacak basvurularda, kaybedilecek
haklardan turnuva organizasyonu sorumlu olmayacaktir.

5- ODULLER

5.1. Her kategoride final siralamasi sonucunda ilk Gi¢ yarigmaciya Madalya verilecektir.

5.2. Her kategoride final siralamasi sonucunda ilk G¢ yarismaciya Zeka Oyunu hediye edilecektir.

5.3. Tum katihmcilara katihm belgesi verilecektir.

5.4. Turnuvada her kategoride birinci olan yarismaci Rize ‘de yapilacak olan Turkiye Akil ve Zeka Oyunlari
Yarismasina katihm hakki elde edecektir. (Gidis, gelis, konaklama ve yemek gideri federasyon tarafindan
karsilanacaktir.)




6- ILETISIM

6.1. Turnuva Direktorii: Kerim Pekmezci iletisim Tel: 0555 5504073

7- GENEL ISLEYIiS TAKVIMi VE TURNUVA PROGRAMI

GENEL ISLEYiS TAKViMi

ACIKLAMA TARIH
Turnuva Planlamasi Ocak 2024
17 Nisan 2024 Carsamba —
Amasya Akil ve Zeké Oyunlari Turnuvasi 18 NigaiTZA(\)(gleilél;;Rmbe B
ILOKULLAR
[ YARSMATAKVIMIORTAOKULLAR) |
ACIKLAMA TARIH SAAT
Kayit kontrol 08.45 -09.15
Teknik Toplanti 09.20
1. Tur Eslendirmesinin Duyurulmasi 09.20
Acilis Téreni 09.30
1. TUR 17 Nisan 2024 09.30
2. TUR Carsamba 10.30
3. TUR 11.30
4. TUR 13.00
5. TUR 14.00

ACIKLAMA TARIH SAAT
Kayit kontrol 08.45 - 09.15
Teknik Toplanti 09.20
1. Tur Eglendirmesinin Duyurulmasi 09.20
Acllis Toreni 09.30
1. TUR 18 Nisan 2024 09.30
2. TUR Pergembe 10.30
3. TUR 11.30
4. TUR 13.00
5. TUR 14.00




